
Clase de Programación

 “La creatividad es la inteligencia divirtiéndose” Albert Einstein

Flappy Bird



Zona 1

Acciones



Zona 2

Personajes



Zona 3

Escenarios



Paso 1 - Paso 2



Paso 3 



Paso 4

o -220 a veces no 
funciona con -245



Paso 5

VARIABLE

SENSORES



Paso Importante 1

Convertir a vector el disfraz del tubo

Click 

aquí

Listo ✔



Paso Importante 2

Al estar convertido a vector nos dejará alargar el tubo fuera del escenario

Listo ✔



Paso Importante 3

Convertir el disfraz del tubo a vector

Antes
Después 

Listo ✔



Cambiar el fondo



Paso Inicial

HACER 
CLICK



Paso Extra 1

HACER 
CLICK



Paso Extra 2

CLICK EN

GUARDAR 
IMÁGEN 
COMO…



Paso Extra 3

HACER 
CLICK EN

GUARDAR…



Paso 4 Paso 5

HACER 
CLICK 
EN…
ESCENARIO

HACER CLICK 
EN…
CARGAR UN 
FONDO



Paso 6 

AÑADIMOS 
EL FONDO 
DE LA 
NOCHE



Paso 7  Paso 8

ESTIRAR EL FONDO CON 
LA HERRAMIENTA 
SELECCIONAR

EL FONDO SE 
VERÁ ASÍ



Paso 9

HACER 
CLICK EN

PINTA…



Paso 10

DIBUJAR
UNA LUNA



Paso 11

CAMBIAR EL 
TAMAÑO A 20

COLOCAR LA 
LUNA EN UNA 
ESQUINA



Paso 12

AÑADIR 
ESTOS 
BOTONES



Cambiar el skin del personaje



Paso Inicial

HACER 
CLICK



Paso Extra 1

HACER 
CLICK



Paso Extra 2

HACER 
CLICK

EN

GUARDAR 
IMAGEN
COMO…



Paso Extra 3

HACER 
CLICK

EN

GUARDAR…



Paso Extra 4

SELECCIONAR
AL PERSONAJE

Y DAR CLICK 
EN…

ABRIR



Paso Extra 5

UTILIZAR LA 
HERRAMIENTA 
DE SELECCIÓN 
Y ACHICAR AL 
PERSONAJE

CASI DEL 
MISMO 
TAMAÑO DE 
NUESTRO 
FLAPPY BIRD



Paso Extra 6

DE ESTE 
TAMAÑO

¿DE ESTE 
TAMAÑO?

SÍ.

TIENE QUE SER 
PEQUEÑO.



Paso Extra 7

DEBEMOS CAMBIAR ESTA PROGRAMACIÓN

ELIMINAR AÑADIR



Paso Extra 8

LISTO A JUGAR CON UN NUEVO SKIN



Cuadrantes


