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“La creatividad es la inteligencia divirtiéndose” Albert Einstein
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Elegir una imagen del internet y subir como personaje




FrOgramacion DOm=smr — Smr i —smrto & ot ———

Archivae Editer Va

+ & e azpine teccarges

Orgenine ~ Hurcs corpeta

Noribee

#* Accelg w?

B (ccrtans oy (2)

P —— | Puks Bal-or wii
& PSEAS 71002335

4 Cocumento.

Whatzapp Image
Whatsapp Imaqe
Whatsdpgp sy,
- Oredme Whetsdpp Imaegs

WhateApn Image
L tste equips i Primey

wWhatzdpp Image

P Fed Whatsagp Ima.

=
~
=
=
=
=
~
=~

<rast bandcout
MBLE SLVS

Ll
9

|

Nomicee | Po

. —raer e st e enrre s peaey —raos saags

La imagen qué descargamos debemos subir a Scratch como personaje




Una vez qué subimos la imagen
debemos borrarle el fondo con la
herramienta Borrador
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Hasta qué quede sin fondo. Asi
como pueden ver
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Anhadimos una manzana o fruta

Anadimos estos personajes a la
manzana




al hacer clic en Anadir estos
botones al
personaje del bowl

por siempre

Si itecla flecha derecha » presionada? _ enfonces

sumar ax 0

si itecla flechaizquierda » presionada? . entonces ' ’

sumar a x e
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6to paso

Anadir estos
botones al
personaje a la
manzana u objeto
que cae
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You win
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