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Dibujar un rectangulo Achicar el rectangulo
negro y otro rojo dentro y nhombrar como 01
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@ Variables
Movimiento
@ Crear una variable
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Crear una lista

Crear una nueva variable

Nueva variable

Nombre de la variable:

Nombrar a esa variable
como “VIDA”




Anadir la banderita

Luego elegir

Anadir dos “Sumar a...”

Y apariencia




Eventos

Control

Variables
)
Listas

Mis
bloques

Anadir 2 condicionales
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8 Duplicar el personaje

Crear un personaje
llamado Player 1




Crear un personaje
llamado Player 1
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Crear un personaje
llamado Enemigo




Variables

Listas

Mis
bloques

Anadir estos botones
dentro de Player 1




Player 1 - Todos los botones
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Anadir estos botones
dentro de Player 1



Mover al Player 1




Video de referencia

BARRAIDEVIDAJENISCRATCH

https://www.youtube.com/watch?v=

hmkRazAobg0
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