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“La creatividad es la inteligencia divirtiéndose” Albert Einstein
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https://www.youtube.com/watch?v=eAJ3AS76ZL0



http://www.youtube.com/watch?v=eAJ3AS76ZLo
https://www.youtube.com/watch?v=eAJ3AS76ZLo

Ter paso - 2do paso

apuntar en direccion @
por siemgpre

moves

al presionar
por siempre

fijar xa posicion x del raton

dar a x &f valor posicion x del aton



3er paso - 4to paso

al presionar
por siempre al hacer clic en

si itocando Paddie » 7 _ enlonces

girar C* @ grados

mover (@) pasos si jfocando Ball » ? _ entonces

sumara puntos » a

por siempre




S5to paso - 6to paso

Variables
Crear una variabie

my vanable

fiar myvanable » a o
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esconder vanable my vanable -

Crear una fista
Mis Bloques

Crear un bloque

al presionar
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¥ > Descargas >

Organizar Nueva carpeta

) Inicio
Subir la imagen
2 Escritorio

J Descargas

4 Documentos #

P4 Imagenes
) Musica
i Videos
fondo espacial 01 Disefio sin Disefio sin titulo
CHILL MUSIC titulo(1)

Nombre: |you wn v | Custom Files
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Convertir imagen a
Vector y estirar para que
cubra toda la pantalla
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